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สาขาวิชา             การบัญชี   
 

อาจารย์ที่ปรึกษา      นางสมฤดี  คชสาร 

 

ปีการศึกษา             2561    
 
 

                                       
                                         บทคัดย่อ    

 

        ผลการประเมินความพึงพอใจในการใช้ส่ือการเรียนรู้ เกมส์อักษรไขว้ ค าศัพท์ภาษาอังกฤษทาง
บัญชโีดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉล่ีย  4.35 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.09 และเมื่อพิจารณา
รายข้อพบว่าผู้ประเมินมีความพึงพอใจในเรียงตามล าดับดังนี้ 

          ล าดับท่ี 1 ใช้เทคโนโลยีหรือโปรแกรมในการน าเสนอข้อมูลได้คล่องแคล่วมีประเมิณความพึง
พอใจอยู่ในระดับ มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย 4.67, ค่า S.D. = 0.56 
 

ล าดับท่ี 2 การให้ข้อมูลเพิ่มเติมหรือการตอบค าถามเม่ือมีการซักถามมีผลประเมินความพึง
พอใจอยู่ในระดับ มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย 4.58, ค่า S.D. = 0.50 

          ล าดับท่ี 3 ใช้เทคโนโลยีหรือโปรแกรมในการน าเสนอข้อมูลท่ีทันสมัยมผีลประเมินความพึง
พอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 4.50, ค่า S.D. = 0.72 
 

ล าดับท่ี 4 การเตรียมตัวของผู้จัดท าโครงการในการน าเสนอผลงานมีผลประเมินความพึง
พอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย  4.38, ค่า S.D. = 0.65 

          ล าดับท่ี 5 เวลาในการน าเสนอโครงการเหมาะสมกับเนื้อหามีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย  4.38, ค่า S.D. = 0.58 

ล าดับท่ี 6 ช่วยแก้ปัญหาให้แก่ตนเองและชุมชนมีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก 
มีค่าเฉล่ีย  4.29, ค่า S.D. = 0.69 

ล าดับท่ี 7 อธิบายเนื้อหาได้ถูกต้อง สมบูรณ์มีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก มี
ค่าเฉล่ีย  4.29, ค่า S.D. = 0.55 ,ใช้แหล่งข้อมูลท่ีหลากหลายและน่าเช่ือถือมีผลประเมินความพึง
พอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย  4.29, ค่า S.D. = 0.55 

ก 



     

ล าดับท่ี 8 สามารถน าไปใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน หรือเผยแพร่ต่อสาธารณชนมีผลประเมิน
ความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย  4.13, ค่า S.D. = 0.61 

ล าดับท่ี 9 เนื้อหาเข้าใจง่ายและชัดเจนมีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย  
4.04, ค่า S.D. = 0.55 

ข้อเสนอแนะหรือแนวทางในการแก้ไขปัญหา 
             1. สมาชิกในกลุ่มควรแบ่งเวลาให้ถูกต้อง 

   2. สมาชิกในกลุ่มควรมีความกระตือรือร้นมากกว่านี้ 
    3. สมาชิกในกลุ่มควรเปิดใจรับฟังความคิดเห็นของกันและกันมากกว่านี้ 

   4. สมาชิกในกลุ่มควรต้ังใจท าตัวงานออกมาให้ดีท่ีสุดและควรศึกษาค้นคว้าเนื้อหาท่ีใช้ใน
การด าเนินงานให้เข้าใจมากกว่านี้ จากแหล่งการเรียนรู้อื่นร่วมด้วย เช่น หนังสือเรียนวิชาบัญชี 
อินเตอร์เน็ต เป็นต้น 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



     

                                            กิตติกรรมประกาศ      
 

 การจัดโครงการนี้ส าเร็จด้วยดี ด้วยความอนุเคราะห์ของบุคคลหลายท่าน ซึ่งไม่อาจจะน า
กล่าวได้ท้ังหมดซึ่งผู้มีพระคุณท่ีจัดท าโครงการใคร่ขอกรายขอบพระคุณ ท่านอาจารย์สมฤดี คชสาร  
อาจารย์ณัฐชานันท์  อุ่นสิวิลัย อาจารย์ภูวิศา  ชูธัญญะ และอาจารย์อุทุมพร บุญญา  ผู้อ านวยการ
วิทยาลัยเทคโนโลยีอักษรบริหารธุรกิจ ผู้ให้ค าแนะน าในการค้นคว้าหาข้อมูล ตรวจทานและแก้ไข
ข้อบกพร่องต่างๆ ให้ค าปรึกษาด้วยความเอาใจใส่ทุกขั้นตอนเพื่อให้การจัดท าโครงการฉบับนี้สมบรูณ์
ท่ีสุด ผู้จัดท าจึงใคร่ขอกราบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ โอกาสนี้   

 นอกจากนี้คณะผู้จัดท าโครงการขอขอบพระคุณคณาอาจารย์ทุกสาขาวิชาท่ีได้ฝึกสอน ได้ให้
ค าแนะน าในการจัดท าโครงการฉบับนี้ที่ไม่ได้กล่าวนาม ตลอดจนเพื่อน ๆ สาขาการบัญชีท่ีคอย
แลกเปล่ียนความรู้ 
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                                                  สารบัญ  
 
เร่ือง                  หน้า 
บทคัดย่อ           ก 
กิตติกรรมประกาศ          ข 
สารบัญ            ค 
สารบัญรูป           ง 
สารบัญตาราง                                                                                                   จ 
บทท่ี 1 บทน า           1 
บทท่ี 2 แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง        4 
บทท่ี 3 วิธีการด าเนินงานโครงการ                 25 
บทท่ี 4 ผลการด าเนินงานโครงการ                 35 
บทท่ี 5 สรุป อภิปราย และข้อเสนอ       39 
เอกสารอ้างอิง          41 
ประวิติผู้จัดท าโครงการ                  42 
ภาคผนวก                   44 
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สารบัญภาพ 
              หน้า 

 

ภาพที่ 1 ภาพแสดงความสัมพันธ์ของตัวแปรท่ีศึกษาวิจัย      2
ภาพที่ 2 ภาพตัวอย่างเมื่อเกมส์สมบูรณ์                                                                   10 
ภาพที่ 3  กระดาษร้อยปอนด์                                 25        
ภาพที่ 4 ภาพดินสอ                                              26 
ภาพที่ 5 ปากกาเมจิสีด า                                       26 
ภาพที่ 6 สีไม้                                                          27 
ภาพที่ 7 การวาดโครงสร้างเกมส์                  27 
ภาพที่ 8 เริ่มระบายสีภาพเกมส์บันไดงู                             28 
ภาพที่ 9 งานหลังจากระบายสีเสร็จ                28 
ภาพที่ 10 พิมพ์ค าถามใส่Word                                                                         29 
ภาพที่ 11 ปริ้นค าถาม                                                                 29 
ภาพที่ 12 ภาพตัวอย่างโหล                          30 
ภาพที่ 13 ภาพกระดาษเอ 4                                             30 
ภาพที่ 14 ภาพตอนวัดและตัดกระดาษ                31 
ภาพที่ 15 การเขียนบทลงโทษ                 31 
ภาพที่ 16 ภาพตัวอย่างแป้งไว้ท าโทษน้อง                       32 
ภาพท่ี 17 ภาพตัวอย่างลิปสติกไว้ท าโทษน้อง               32 
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สารบัญตาราง 
     หน้า 

ตารางท่ี 1 จ าแนกร้อยละของสภาพทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง จ าแนกตามเพศ              35
ตารางท่ี 2 จ าแนกร้อยละของสภาพทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง จ าแนกตามอายุ     36 
ตารางท่ี 3 จ าแนกร้อยละของสภาพทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง จ าแนกตามระดับช้ัน   36 
ตารางท่ี 4 จ าแนกร้อยละของสภาพทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง จ าแนกตามสาขาวิชา   36         
ตารางท่ี 5 สรุปแบบประเมินความพึงพอใจในการใช้ส่ือการเรียนรู้     37 
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